Kaikkia Aasian kansoja yhdistaa se, etta
niiden pitaa rakentaa suuri ihme ennen kuin
ne voivat edeta seuraavalle aikakaudelle.
Ihmeiden rakentaminen vie aikansa, mutta
niista saatavat hyddyt ovat vaivan arvoisia.
Esimerkiksi kiinalaiset kykenevat rakenta-
maan kesapalatsin, josta saa ilmaista sota-
vakea. Toinen aasialaisten erikoisrakennus
on konsulaatti, jossa he pystyvét valitsemaan
liittolaisensa. Talta liittolaiselta he sitten saa-
vat liséa joukkoja tai muita hyodyllisia etuja.

Intian kautta Amerikkaan

Yksinpelin kolme kampanjaa eivat ker-
ro yhteista tarinaa, vaan kaikissa on omat
hahmonsa ja juonensa. Japanilaisten kam-
panjassa autetaan Tokugawa leyasua nou-
semaan shoguniksi ja kampanja huipentuu
Sekigaharan taisteluun, jossa varmistetaan
oman herran voitto. Kiinalaisilla purjehditaan
vahingossa Amerikkaan asti ja tavataan ats-
teekit. Ei téllaisesta reissusta ole todisteita,
mutta eihan sita koskaan tieda. Viimeisessa
intialaisten osuudessa noustaan kapinaan
englantilaisten kauppakomppaniaa vastaan
ja taistellaan vapaudesta. Asian Dynastyn
kampanjat ovat parempia kuin edellisen lisa-
levyn, joten tekijéiden vaihtumisella on ol-
lut positiivista vaikutusta. Niiden aiheet ovat
kiinnostavia, mutta pituutta kaipaisi lisaa.
Ehka olisi ollut jarkevinta tehda kaksi keski-
kokoista kuin kolme pienta kampanjaa.
Asian Dynasties on oikein hyva lisélevy,
jonka lisdamat uudet kansat ja kampan-
jat viihdyttavat pitkan aikaa. Moninpeliin on
tehty uusia karttoja ja kaksi uutta pelimuo-
toa, joissa leikitéan kukkulan kuningasta ja
hallitsijan surmaamista. Arvosanaa laskee
vain se, ettei emopelin lukuisille kansoille ole
annettu mitaan uutta. Aasialaisten jalkeen
ei halua enaa halua palata vanhojen kanso-
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Eurooppalaisten ja intiaanien kiusaksi saapuvat mystiset aasialaiset.

éréOSteltu Pystyvitko kansat elimaan sovussa vai ajautuvatko ne sotaan? jen partin- Sarmu Oflila
sian Dynasties on jo toinen lisale- yleensa eliminoidaan heti ensimmaisena.
vy pari vuotta sitten ilmestyneeseen Intialaiset eivat ole yhta kranttuja ruokan-
Age of Empires 3:een. Talla kertaa sa suhteen. Heille kelpaa lihakin, mutta py-
pelista ei vastaa Ensemble Studios, hia lehmiaén he eivat popsi edes hatéatilan-
vaan Rise of Nationsin tehnyt nimekés Big teessa. Lehmia kannattaa pitéa laitumella,
Huge Games. Uudet tekijat eivat ole teh- silla niiden katselu lisda kokemuspisteiden
neet suuria muutoksia, mutta ehka niin on maaraa. Suurella lehmélaumalla terastetty
parempi. Intia pystyykin keradméaan kokemusta nope-
Aasian dynastiat koostuvat kolmesta ai- ammin kuin mikaan muu kansa, ja se tarkoit-
nutlaatuisesta Aasian kansasta. Idén kulttuu-  taa tiheita tdydennysléhetyksia kotimaasta.
rin ihmeisiin koulutetaan joka kansalla viiden Intialaisten erikoisuutena ovat kaikenlaiset
tehtévan mittaisella kampanjalla, jonka aika- sotanorsut, joita voi kayttda moneen eri tar-
na kansan tavat ja taktiikat tulevat tutuksi. koitukseen. Yksi norsu huitoo kérsalla, toisel-
Vanhojen kansojen suhteen tekijat eivat ole la on selassa kivaarimies ja kolmas kantaa
olleet yhta anteliaita, silla ne eivat ole saa- tykkia. Tykkinorsut eivat ole yhta hitaita kuin
neet mitdan uutta. tavallinen tykisto, joten niilla pystyy teke-
maan nopeita yllatyshyokkayksia.
.. Kolmantena olevat kiinalaiset ovat niin
KlrS|kkapuun alla kekselidita, etta he pystyvat rakentamaan . :
Big Huge Uusista kansoista japanilaiset kannattavat alkeellisia ohjuksia ja liekinheittimia. Kiinan Japanilaisten dojot tuottavat ilmaisia sotilaita.
Games/Microsoft vakaasti hippiaatetta, silla he kieltaytyvat kung fu -munkit ovat alkupuolella pelia erit-
‘,(nelrr‘sn'q‘il‘& o, metséstamésta, ja maukkaan paistin ase- tain voimakkaita. Heidén kukistamansa vas-
256 Mt, 64 Mt masta syévat mieluummin marjoja ja riisia. tustajat ovat niin haikaistyneitd munkkien Hyvﬁﬁ
nayténohjain
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pelit

Metsan elaimet he vievat pyhattdihinsa, jot-
ka taman jalkeen tuottavat pienen maaran
resursseja kauppa-asemien tapaan. Japani-
laisten sotavoimiin yksinkertainen ruokava-
lio ei vaikuta, silla samurait ovat lahitaistelun
mestareita. Japanin joukoista saa viela pa-
rempia lahettdmalla rintamalle daimion, joka
kohentaa johtamiensa sotureiden taistelutai-
toa. Taman hyddyllisen kyvyn takia daimiot

taidoista, etta he siirtyvat heidén oppipojik-
seen. Kiinalaisten sotilaita ei kouluteta sa-
malla lailla kuin muiden, koska parakit eivat
tuota yksittaisia sotilaita, vaan kahdesta eri
yksikkotyypistd muodostettuja armeijoita.
Naita valmisarmeijoita on moneen eri tarkoi-
tukseen, kuten vaikkapa sapeliratsastajista
ja varsijousimiehista koostuva armeija jalka-
vaen torjumiseen.
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